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Ksigdz z Polski tworzy internetowga gre. "To produkcja, ktora opowiada historie!”

Ksigdz dr Pawet Rybka stworzyt gre przygodowa The Altar Boy Adventures. Duchowny w wolnych chwilach uczyt sie sam

programowania od podstaw. Jaki jest efekt?

Agata Kowalska: Skad wzigt sie pomyst, zeby ksigdz stworzyt gre komputerowg? Czy to byto marzenie z mtodosci, czy raczej

odpowiedz na potrzeby duszpasterskie?

Ks. Pawet Rybka: To potaczenie jednego i drugiego. Od zawsze interesowatem sie technologia i przestrzenig cyfrowa. W mtodosci
moim ulubionym pytaniem byto: jak to jest zrobione? Na poczatku istnienia serwisu YouTube szukatem tam informacji, jak zrobi¢
konkretny efekt graficzny czy filmowy. Pamietam jedne wakacje, kiedy pobratem 30-dniowg wersje trial programu Adobe After Effects
i razem ze znajomymi nagrywalismy filmy, do ktorych dodawatem rézne efekty. Jako mtody chtopak lubitem tez pobudzac swojq
wyobraznie - zastanawiatem sie, jak mogtyby wygladac wczesniejsze i dalsze losy bohateréw moich ulubionych filméw czy gier.
Zawsze miatem marzenie, zeby stworzy¢ wiasng, dziatajacg produkcje. Stawiatem nawet pierwsze kroki w programach typu Game
Maker, dotgczanych wtedy do czasopism komputerowych. W liceum bytem na profilu matematyczno-fizyczno-informatyczym, nawet

zdawatem mature z informatyki. Teraz to marzenie z mtodosci potaczyto sie z checig ewangelizacji.
Agata Kowalska: Czy inspiracja byta konkretna historia z pracy z mtodziezg czy doswiadczenie parafialne?

Ks. Pawet Rybka: Zdecydowanie tak. Najwiecej czasu zajeto mi... wybranie imienia dla gtéwnego bohatera gry. Ostatecznie wybratem
je dzieki mtodemu cztowiekowi, ktory uczestniczyt w prowadzonych przeze mnie rekolekcjach oazowych. Jego postawa, che¢ stuzby i

zaangazowanie wywarty na mnie ogromne wrazenie i to on stat sie dla mnie bezposrednig inspiracja.
Agata Kowalska: W ktérym momencie pomyst przestat by¢ ,marzeniem”, a stat si¢ realnym projektem?

Ks. Pawet Rybka: Zaréwno w seminarium, jak i pozniej jako ksigdz, zajmowatem sie troche projektowaniem plakatow czy montazem
filmow, ale na stworzenie gry z prawdziwego zdarzenia nigdy nie byto czasu. Traktuje ten projekt jednak bardzo powaznie. Nie znosze
tak zwanej ,katolickiej tandety” i kiczu. Dlatego momentem przetomowym byta chwila, w ktdrej gra zaczeta nabierac takich ksztattow,
ze przestata budzi¢ moje wtasne zastrzezenia co do jakosci. Wtedy stwierdzitem: okej, mozemy wypusci¢ demo. Jest pozytywny odzew

od znajomych, ksiezy, oazowczidw i ministrantow.
Agata Kowalska: Czy tworzenie gry byto dla Ksiedza bardziej przygoda tworcza, czy formg ewangelizacji?

Ks. Pawet Rybka: Jednym i drugim. Nie jestem wielkim studiem zajmujacym sie game developmentem, wiec mam $wiadomos$c¢ swoich
ograniczen, ale staram sie nie patrze¢ na technologie czy swiat cyfrowy jak na zagrozenie. Traktuje je po prostu jako nowoczesne

narzedzie, ktére moze i powinno stuzy¢ ewangelizacji.

Agata Kowalska: Dlaczego dzi$ warto szuka¢ kontaktu z mtodymi wtasnie poprzez gry komputerowe? Czy gra moze byc¢ poczatkiem

rozmowy 0 wierze tam, gdzie zwykte katechezy juz nie wystarczajq?

Ks. Pawet Rybka: Kosciot musi by¢ tam, gdzie s3 mtodzi ludzie, a oni spedzajg mndstwo czasu w przestrzeni Internetu i gamingu. W

mojej historii kaptanistwa zdarzato mi sie gra¢ z mtodzieza np. w Minecrafta czy inne tytuty. Czesto w rozmowach odwotuje sie do gier,
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sam tez opowiadam im o tym, w co udato mi sie zagra¢ w wolnej chwili. To buduje ni¢ porozumienia i skraca dystans, pozwalajac

przejs¢ do powazniejszych tematow.

Agata Kowalska: W jaki sposob udato sie potaczy¢ element przygodowej rozgrywki z tresciami duchowymi? Czy zalezato Ksiedzu

bardziej na edukacji religijnej, czy raczej na pokazaniu normalnego zycia mtodego wierzaceqo cztowieka?

Ks. Pawet Rybka: Zalezato mi, aby to nie byta kolejna, sztampowa ,gra edukacyjna’, ale produkcja, ktora opowiada historie. Dlatego
zaczynamy od pokazania normalnego zycia mtodego wierzacego cztowieka - najpierw wykonujemy misje w jego domu, aby w ogéle
poznac¢ gtdwnego bohatera. Zawsze bardzo lubitem gry przygodowe. Ostatnio na przyktad urzekt mnie Indiana Jones i Wielki Krag -

moze miedzy innymi dlatego, ze mozna byto tam zwiedzi¢ wirtualny Watykan i Rzym.
Agata Kowalska: Jak wygladata droga od pomystu do pierwszego dziatajacego demo?

Ks. Pawet Rybka: Wymagata duzo cierpliwosci. Zanim demo ujrzato Swiatto dzienne, sam wielokrotnie w nie gratem. Notowatem
rzeczy, ktdre nie dziatajq i ktore trzeba poprawic. Probowatem wejs¢ w buty gracza: zastanawiatem sie, na co wpadnie, w co kliknie, co
moze zepsu¢ w mechanice. Pdzniej kilka 0sdb z mojego otoczenia przetestowato ten wczesny build. Zgtosili niedordbki, ktore
staratem sie naprawic najlepiej, jak potrafie. Wiadomo, ze tworzac cokolwiek w Internecie, trzeba liczy¢ sie z falg krytyki, ale uwazam,

ze warto byto podijac to ryzyko.
Agata Kowalska: Kiedy petna wersja gry? Co czeka w niej odbiorcow? :)

Ks. Pawet Rybka: Na ten projekt daje sobie maksymalnie dwa lata, o ile pozwolg mi na to codzienne obowigzki. Chciatbym, zeby w
grze pojawity sie elementy zwigzane z liturgig i zyciem Kosciota w Polsce, ale nie tylko. Bardzo mi zalezy na tym, aby gtéwny bohater,
Jozef, nie byt postrzegany wytacznie jako ,pobozny chtopiec”, ktdrego zycie ogranicza sie wytacznie do swigtyni. Chce pokazac, ze ma
on roéwniez swoje normalne, codzienne sprawy i obowigzki. Aktualnie pracuje nad przeniesieniem do gry typowego polskiego
nabozenstwa majowego pod kapliczka, co jest mocno zwigzane z nasza piekng poboznoscig ludowa. W planach mam takze dodanie
elementow zwigzanych z muzyka koscielng oraz nabozerstwem czerwcowym. Staram sie wybra¢ te najciekawsze aspekty zycia
Kosciota w naszym kraju. W petnej wersji nie moze rdwniez zabraknag¢ motywu pielgrzymki, wakacyjnej oazy czy kursu na

ceremoniarza parafialnego. Pomysty mam juz rozpisane, teraz trzeba je po prostu zrealizowac, pouktadac¢ w odpowiedniej kolejnosci.
ZOBACZ DEMO: store.steampowered.com

Za powstanie The Altar Boy Adventures odpowiada ks. dr Pawet Rybka, dziatajacy jako KsRybkaStudio. Ks. Pawet jest réwniez
diecezjalnym moderatorem Ruchu Swiatto-Zycie Diecezji Bydgoskiej.
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